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คำนำ 

 

    โครงการการสรางแหลงเรียนรูเสมือนจริงบนจักรวาลนฤมิต : NRRU to the Metaverse นี้ จัดทำข้ึนเพ่ือ

สรางเพ่ิมความเขาใจในหลักการ และการประยุกตใชเทคโนโลยีโลกเสมือนในการปฏิบัติงาน การเรียนหรือสราง

มูลคาเพ่ิมในงานประจำของบุคลากร นักศึกษาของมหาวิทยาลัยและประชาชนท่ัวไป โดยใชแหลงเรียนรูของ

มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 4 แหงเปนกรณีศึกษาในการเรียนรู ไดแก สำนักวิทยบริการและเทคโนโลยี

สารสนเทศ สถาบันวิจัยไมกลายเปนหินและทรัพยากรธรณี ภาคตะวันออกเฉียงเหนือฯ พิพิธภัณฑเมือง

นครราชสีมา และคณะพยาบาลศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา โดยดำเนินโครงการ 3 กิจกรรม เริ่มจาก

การอบรมเชิงปฏิบัติการเพ่ือใหเขาใจหลักการของเทคโนโลยีโลกเสมือน การแขงขันสรางเทคโนโลยีโลกเสมือนเพ่ือ

สรางประสบการณการเรียนรู และถายทอดแนวคิดการใชงานสูประชาชนท่ีสนใจท่ัวไป สงผลใหผูเขารวมไดมี

โอกาสปฏิบัติจริง และมีแนวทางในการนำไปพัฒนาในวิชาชีพของตนตอไป 

 ขอขอบคุณหนวยงานตาง ๆ ในมหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี ท่ีใหความรวมมือในการสนับสนุนบุคลากร อุปกรณ และใหขอเสนอแนะ ทำใหการ

ดำเนินโครงการบรรลุตามวัตถุประสงคและเปาหมายครบถวนทุกประการ  สงผลใหนักศึกษาทุกสถาบันท่ีเขารวมมี

แหลงเสริมประสบการณ ใหม บุคลากรมีแนวทางในการพัฒนาสูการเรียนการสอน และประชาชนหรือ

ผูประกอบการไดแนวทางในการนำเทคโนโลยีไปใชในการสรางมูลคาเพ่ิมของหนวยงานตอไป 
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บทท่ี 1 

บทนำ 
 

1.1 ช่ือโครงการ 

การสรางแหลงเรียนรูเสมือนจริงบนจักรวาลนฤมิต : NRRU to the Metaverse 

1.2 งบประมาณ 

 262,600.- บาท (สองแสนหกหม่ืนสองพันหกรอยบาทถวน) 

1.3 หนวยงานที่รับผิดชอบ  สำนักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 

     ผูรับผิดชอบ    ผูชวยศาสตราจารยภณิดา แกวกูร  

     เบอรโทรศัพท  086 680 0829 

     อีเมล  PANIDA.K@NRRU.AC.TH 

ผูรับผิดชอบ    นางสาวกอบแกว บุญกลาง 

     เบอรโทรศัพท  082 193 6569 

     อีเมล  KOBKAEW.B@NRRU.AC.TH 

ผูรับผิดชอบ    นางสาววรรณา  มนจิตรสัมพันธ 

     เบอรโทรศัพท  086 249 6822 

     อีเมล  WANNA.M@NRRU.AC.TH 

1.4 ความเช่ือมโยงกบัแผนในระดับตาง ๆ 

1.4.1 ยุทธศาสตรใหมมหาวิทยาลัยราชภัฏเพ่ือการพัฒนาทองถ่ินตามพระราโชบายระยะ 20 ป (พ.ศ. 

2560-2579) 

ยุทธศาสตรท่ี 3 ยกระดับคุณภาพการศึกษา 

1.4.2 เปาหมายการดำเนินงานโครงการรวมกัน 9 ดาน 

  9. โครงการบริบทตามยุทธศาสตรมหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 

1.4.3 โครงการบริบทตามยุทธศาสตรมหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา (พ.ศ. 2562-2565) 

  ยุทธศาสตรท่ี 1 การยกระดับคุณภาพและมาตรฐานการจัดการศึกษา 

1.4.4 ยุทธศาสตรชาติ 
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  ยุทธศาสตรท่ี 3 ดานการพัฒนาและเสริมสรางศักยภาพคน 

1.4.5 แผนแมบทภายใตยุทธศาสตรชาติ 

  การพัฒนาการเรยีนรู 

1.4.6 แผนปฏิรูปประเทศ 

  ดานการศึกษา 

1.4.7 กรอบแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติฉบับท่ี 13 

  12.กำลังคนสมรรถนะสูง มุงเรียนรูอยางตอเนื่อง ตอบโจทยการพัฒนาแหงอนาคต 

1.5 หลกัการและเหตุผล  

 เทคโนโลยีเสมือนจริง เปนสวนหนึ่งของเมตาเวิรส (Metaverse) ไดรับการบัญญัติศัพทภาษาไทยจาก

ราชบัณฑิตยสถานวาจักรวาลนฤมิต มีแนวคิดการบรรจบกันของโลกเสมือนและโลกจริง ผูใชงานมีปฏิสัมพันธ

รวมกันผานเครื่องมือและการเชื่อมตอของอุปกรณโดยใชเทคโนโลยี Augmented Reality (AR) ซ่ึงเปนการสราง

ภาพ 3 มิติซอนทับไปบนภาพของโลกจริง รวมกับเทคโนโลยี Virtual Reality (VR) ท่ีใชอุปกรณชวยเพ่ือใหภาพท่ี

ผูใชมองเห็นสมจริงยิ่งข้ึน จนปจจุบันไดพัฒนาเขาสูเทคโนโลยี Mixed Reality (MR) ท่ีผูใชสามารถตอบโตหรือมี

ปฏิสัมพันธกับสิ่งท่ีถูกสรางข้ึนมาดวยโปรแกรมเสมือน เชน คียบอรดท่ีฉายบนพ้ืนโตะ ซ่ึงเทคโนโลยีเสมือนจริงนี้

ไดรับความนิยมและมีการพัฒนาเครื่องมือเพ่ือรองรับการใชงานอยางกาวกระโดดในชวงท่ีเกิดภาวะโรคติดเชื้อไวรัส

โคโรนา (COVID-19) สงผลใหเกิดผูพัฒนาเทคโนโลยีเสมือนจริงเพ่ิมมากข้ึน มีการสรางเมืองเสมือนจริงหรือ “เกาะ

เมตาเวิรส” เกิดธุรกิจการซ้ือขายพ้ืนท่ี บริการและอ่ืน ๆ บนโลกเทคโนโลยีเสมือนจริงท่ีสรางข้ึนนี้ เทคโนโลยี

เสมือนจริงจึงกลายเปนแพลตฟอรมหนึ่งท่ีทำใหเกิดการหมุนเวียนทางกิจกรรมและธุรกิจตาง ๆ มากข้ึน ประกอบ

กับการเติบโตของเงินดิจิทัลซ่ึงถูกสรางข้ึนโดยการเขารหัสในระบบคอมพิวเตอรหรือ Cryptocurrency สงผลให

เกิดการซ้ือขายและทำกำไรจากธุรกิจบนเทคโนโลยีเสมือนจริงมากข้ึนโดยเริ่มจากธุรกิจเกม ตอมาเริ่มมีธุรกิจ

บันเทิง เชน การจัดคอนเสิรต งานประชาสัมพันธ รวมถึงศิลปะดิจิทัลหรือ NFT 

 แมเทคโนโลยีเสมือนจริงเปนสิ่งท่ีเกิดข้ึนใหมภายในระยะเวลาไมก่ีป แตกลับมีอัตราการเติบโตสูง มีมูลคา

เงินหมุนเวียนในกิจกรรมบนโลกเทคโนโลยีเสมือนจริงมากข้ึน เกิดอาชีพใหม ไดแกกลุมผูพัฒนาเนื้อหาและสราง 

“เมือง” หรือการทำภาพเสมือนจริง กลุมผูลงทุน กลุมผูผลิตเนื้อหาหรือประสบการณทางการทองเท่ียวใหมผาน

เทคโนโลยีเสมือนจริง รวมถึงมีการสรางการเรียนรูผานระบบเทคโนโลยีเสมือนจริงเพ่ือสรางประสบการณการ

เรียนรูใหมใหกับผูเรียน เพ่ือใหผูเรียนรูสึกถึงบรรยากาศจริงในการเรียน หรือแมกระท่ังสามารถสรางสถานการณ

จำลองเพ่ือใหผูเรียนไดรับประสบการณนั้นจริงแมจะไมสามารถเขาเรียนในหองหรือฝกปฏิบัติในสถานท่ีจริงได 

 มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมาเปนแหลงเรียนรูสำคัญอีกแหลงหนึ่งของจังหวัดนครราชสีมา จึงควร

เตรียมสรางความเขาใจ เตรียมความพรอมและสรางทักษะการใชงานเครื่องมือบนเทคโนโลยีเสมือนจริงใหกับ

บุคลากร นักศึกษา ประชาชน เพ่ือใหกลุมเปาหมายดังกลาวสามารถสรางมูลคาเพ่ิมใหกับงานของตนบนโลก
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เทคโนโลยีเสมือนจริงได ท้ังยังเปนการสรางประสบการณการเรียนรูและการทำงานใหมใหกับนักศึกษาและ

บุคลากร กระตุนใหเกิดการพัฒนาผลงานรวมกับทางจังหวัดนครราชสีมาท่ีกำลังพัฒนาเมืองเขาสูรูปแบบ SMART 

City โดยจัดโครงการนำรองในการนำเสนอขอมูลของแหลงเรียนรูในมหาวิทยาลัยผานทางเทคโนโลยีเสมือน ไดแก 

(1) สำนักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ (2) พิพิธภัณฑเมืองนครราชสีมา โดยสำนักศิลปะและวัฒนธรรม 

(3) สถาบันวิจัยไมกลายเปนหินและทรัพยากรธรณี ภาคตะวันออกเฉียงเหนือฯ รวมถึงผูประกอบการทองเท่ียวหรือ 

MICE (4) คณะพยาบาลศาสตร เปนศูนยการเรียนรูทางการพยาบาลและสาธารณสุข โดยจัดอบรมเชิงปฏิบัติการ

และประกวดการสรางเมืองบนเมตาเวิรส เพ่ือใหบุคลากรและนักศึกษาของมหาวิทยาลัยไดมีโอกาสเรียนรูและสราง

ทักษะในการเขาสูอาชีพสมัยใหม รวมถึงเผยแพรองคความรูในการพัฒนาเทคโนโลยีเสมือนจริงใหกับหนวยงาน

ภาครัฐ เอกชน และประชาชนท่ีสนใจ โดยใชตนแบบของศูนยการเรียนรูของมหาวิทยาลัยท้ัง 4 แหงเปนแหลง

อางอิง และเปนการสนับสนุนจังหวัดนครราชสีมาในการกาวเขาสูการเปน SMART City ตอไป 

1.6 วัตถุประสงคของโครงการ 

 1) บุคลากรท่ีปฏิบัติงานดานแหลงเรียนรูของมหาวิทยาลัยเขาใจหลักการและการประยุกตใชเทคโนโลยี

โลกเสมือน (เมตาเวิรส) ในการปฏิบัติงาน 

 2) มหาวิทยาลัยมีพ้ืนท่ีเพ่ือจัดกิจกรรมบนเทคโนโลยีโลกเสมือน 

 3) เพ่ือสรางประสบการณการเรียนรู การปฏิบัติงานใหมและทักษะบนเทคโนโลยีโลกเสมือนใหกับ

นักศึกษา บุคลากร และผูสนใจ 

 4) เพ่ือสงเสริมภาพลักษณของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมาในการเปนมหาวิทยาลัยท่ีโดดเดนดาน

แหลงเรียนรูของจังหวัด 

 5) เพ่ือเผยแพรองคความรูและทักษะเพ่ือสรางโอกาสในการเพ่ิมพูนมูลคาสินคาและบริการบนเทคโนโลยี

โลกเสมือนใหกับหนวยงานภาครัฐและเอกชนในจังหวัดนครราชสีมา 

1.7 เปาหมายของตัวช้ีวดัความสำเร็จ   

 เชิงปริมาณ   

  1. นักศึกษาและบุคลากรของมหาวิทยาลัยเขาอบรมไมนอยกวา 50 คน 

  2. นักศึกษาและบุคลากรของมหาวิทยาลัยเขารวมการแขงขันสรางเมืองบนเทคโนโลยีเสมือนจริง

ไมนอยกวารอยละ 80 ของผูเขาแขงขันท้ังหมด 

  3. ผูเขาอบรมจากหนวยงานภาครัฐ เอกชนและประชาชนผูสนใจในจังหวัดนครราชสีมา ไมนอย

กวา 30 คน 

 เชิงคุณภาพ   

1. ผูเขาอบรมเขาใจและเกิดทักษะการใชงานเทคโนโลยีเสมือนจริง 
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2. มีผลงาน NRRU on the Metaverse ท่ีสามารถนำไปใชงานได  

1.8 กลุมเปาหมายทีไ่ดรับประโยชน 

นักศึกษา นักศึกษาจำนวน 59 คน แบงเปน 

    - นักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา  จำนวน 48 คน 

    - นักศึกษามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี จำนวน 10 คน 

    - นักศึกษามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน จำนวน 1 คน 

ประชาชน ผูประกอบการและประชาชนท่ีไมใชครูและบุคลากรทางการศึกษา 10 คน 

คร/ูบุคลากรทางการ

ศึกษา 

ครูและบุคลากรทางการศึกษาจำนวน 26 คน แบงเปน 

    - บุคลากรจากมหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 22 คน 

    - บุคลากรจากมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี 2 คน 

    - บุคลากรจากมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน 1 คน 

    - บุคลากรจากโรงเรียนอุบลรัตนราชกัญญาราชวิทยาลัย 1 คน 

 

1.9 พ้ืนที่ดำเนินการ  

 จัดกิจกรรม ณ สำนักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ สำนักศิลปะและวัฒนธรรม และคณะพยาบาล

ศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา อ.เมือง จ.นครราชสีมา 
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บทท่ี 2 

รายละเอียดการดำเนินงาน 

 

2.1 กจิกรรมที่ดำเนินการ  

กิจกรรมภายใตโครงการ การสรางแหลงเรียนรูเสมือนจริงบนจักรวาลนฤมิต : NRRU to the Metaverse 

มี 3 กิจกรรม  ไดแก 

 กิจกรรมท่ี 1 การอบรมเชิงปฏิบัติการ เรื่อง การสรางแหลงเรียนรูเสมือนจริงบนจักรวาลนฤมิต : NRRU 

to the Metaverse  กิจกรรมท่ี 2 การแขงขันสรางตนแบบ Learning Resources NRRU on Metaverse และ 

กิจกรรมท่ี 3 การเผยแพรและถายทอดองคความรู แนวทางการพัฒนา Learning Resources NRRU on 

Metaverse แสดงดังภาพท่ี 1 

 
ภาพท่ี 1 กิจกรรมภายใตโครงการ การสรางแหลงเรียนรูเสมือนจริงบนจักรวาลนฤมิต : NRRU to the Metaverse 

 

 กิจกรรมท่ี 1 การอบรมเชิงปฏิบัติการ เรื่อง การสรางแหลงเรียนรูเสมือนจริงบนจักรวาลนฤมิต : NRRU 

to the Metaverse จัดข้ึนระหวางวันจันทรท่ี 27- วันอังคารท่ี 28 มิถุนายน 2565 เพ่ืออบรมเชิงปฏิบัติการใน

หัวขอแนวคิดของเมตาเวิรส หลักการและความสำคัญ  อบรมการใชเครื่องมือและการออกแบบโมเดล 3 มิติ  โดยมี 

1) อาจารยอิญชญา คำภาหลา 2) อาจารยปุญญรัตน  รังสูงเนิน และ 3) คุณอภินันท รังสูงเนิน เปนวิทยากรหลัก 

มีกลุมเปาหมายของการอบรม ไดแก นักศึกษา บุคลากรและผูสนใจ จำนวน 50 คน  
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หัวขอในการบรรยายประกอบดวย แนวคิดและหลักการของ Metaverse City เทคโนโลยี NFT และ 

Blockchain การใชเครื่องมือและการออกแบบโมเดล 3 มิติ ดวยโปรแกรม Blender การออกแบบในรูปแบบไอโซ

เมตริก 3 มิต ิ(Isometric) การตกแตงพ้ืนผิวในงาน 3 มิติ การประยุกตใชและการเผยแพรผลงานบนอุปกรณตาง ๆ 

เพ่ือใหผูเขารวมอบรมมีองคความรูเพ่ือใชในการสรางผลงานเพ่ือประกวดในกิจกรรมท่ี 2  โดยกิจกรรมท่ี 1 นี้มี

ผูเขารวมอบรมจำนวน 52 คน แบงเปนนักศึกษาจากมหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 26 คน นักศึกษาจาก

มหาวทิยาลัยอ่ืน 11 คน บุคลากรจากมหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 22 คน และบุคลากรจากสถาบันการศึกษา

อ่ืน 4 คน 

กิจกรรมท่ี 2 การแขงขันสรางตนแบบ Learning Resources NRRU on the Metaverse จัดข้ึนในวัน

อังคารท่ี 28 มิถุนายน 2565 ตอเนื่องจากกิจกรรมท่ี 1 เพ่ือใหผูเขารวมอบรมนำองคความรูท่ีไดมาสรางสรรคและ

นำเสนอผลงานจากแนวคิดหลักหรือความตองการของแหลงการเรียนรูภายในมหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 

ท้ัง 4 แหง ไดแก (1) สำนักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ (2) พิพิธภัณฑเมืองนครราชสีมา โดยสำนักศิลปะ

และวัฒนธรรม (3) สถาบันวิจัยไมกลายเปนหินและทรัพยากรธรณี ภาคตะวันออกเฉียงเหนือฯ (4) คณะพยาบาล

ศาสตร  

กิจกรรมประกอบดวยการศึกษาและเยี่ยมชมสถานท่ีแหลงเรียนรูภายในมหาวิทยาลัย 3 แหง และรับชม

วิดีทัศนนำเสนอจากสถาบันวิจัยไมกลายเปนหินและทรัพยากรธรณี ภาคตะวันออกเฉียงเหนือฯ การกำหนดความ

ตองการของแหลงเรียนรูเพ่ือเปนขอมูลแกผูเขารวมกิจกรรม การปฏิบัติการสรางแหลงเรียนรูดวยโปรแกรมโมเดล 

3 มิติ โดยมีคณะวิทยากรและผูชวยวิทยากรใหคำปรึกษาตลอดกิจกรรม การนำเสนอผลงาน และประกวดตัดสิน

ผลงานโดยคณะกรรมการซ่ึงเปนผูแทนจากแหลงเรียนรูและวิทยากร กิจกรรมท่ี 2 มีผูเขารวมกิจกรรมประกวด

แขงขัน จำนวน 44 คน  แบงเปนนักศึกษาและบุคลากรมหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 33 คน และนักศึกษา

จากสถาบันอ่ืน 11 คน ไดผลงานโมเดล 3 มิติของแหลงเรียนรูรวม 20 ชิ้นงาน 

กิจกรรมท่ี 3 การเผยแพรและถายทอดองคความรู แนวทางการพัฒนา Learning Resources NRRU on 

the Metaverse แกผูสนใจ จัดข้ึนระหวางวันอังคารท่ี 26 - วันพุธท่ี 27 กรกฎาคม 2565 เพ่ือเผยแพรแนวคิดใน

การพัฒนาเมตาเวิรส สำหรับหนวยงาน โดยใชกรณีศึกษาจากการพัฒนาแหลงเรียนรูของมหาวิทยาลัยบนเมตา

เวิรสแกผูสนใจเพ่ือนำไปประยุกตในการเพ่ิมมูลคาตอหนวยงานและวิชาชีพตนเองตอไป 

หัวขอการบรรยายประกอบดวยแนวคิดและหลักการของ Metaverse City เทคโนโลยี NFT และ 

Blockchain การใชเครื่องมือเพ่ือสรางโมเดล 3 มิติอยางงาย โดยเลือกโปรแกรม Spark AR ,Unity และพ้ืนท่ีบน 

Metaverse ท่ีสามารถทดลองใชไดโดยไมเสียคาใชจาย กรณีศึกษาในการสรางแหลงเรียนรูบนเมตาเวิรสของ

มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมาและแนวโนมในอนาคตของเมตาเวิรสตอสถานประกอบการ มีผูเขารวมกิจกรรม



7 

 

จำนวน 53 คน เปนบุคลากรและนักศึกษาในมหาวิทยาลัยและสถานศึกษาอ่ืน และหนวยงานเอกชนท้ังในจังหวัด

นครราชสีมาและตางจังหวัด  
     

2.2 ผลผลิตจากการดำเนินโครงการ (Output) 

ตัวชี้วัด คาเปาหมาย ผลการดำเนินงาน 

จำนวนสถานท่ีของมหาวิทยาลัยบนพ้ืนท่ีโลกเสมือน 4 แหง 4 แหง 

บุคลากรและนักศึกษาท่ีมีความรูในการใชเครื่องมือเพ่ือการใชงาน

บนพ้ืนท่ีโลกเสมือน 

50 คน 71 คน 

บุคลากรและนักศึกษาของมหาวิทยาลัยท่ีมีสวนรวมในการสราง

พ้ืนท่ีโลกเสมือนของมหาวิทยาลัย 

50 คน 33 คน 

บุคลากรจากหนวยงานภาครัฐ เอกชน ผูประกอบการหรือ

ประชาชนในจังหวัดนครราชสีมา 

30 คน 53 คน 

 

 

2.3 ผลลัพธจากการดำเนินโครงการ (Outcome) 
          

 ตัวชี้วัด คาเปาหมาย ผลการดำเนินงาน 

แหลงเรียนรูของมหาวิทยาลัยท่ีไดนำเสนอขอมูลบนโลกเสมือน

จริง (Metaverse) 

4 แหลงเรียนรู 4 แหลงเรียนรู 

บุคลากรท่ีเขารับการอบรมเกิดทักษะในการสรางมูลคาเพ่ิมหรือ

เพ่ิมชองทางการหารายไดบนเทคโนโลยีโลกเสมือน 

รอยละ 50 รอยละ 100 

 

2.4  ผลลัพธตามตัวช้ีวัดกรอบการดำเนินงาน TOR 

    

ตัวชี้วัด คาเปาหมาย ผลการดำเนินงาน 

- - - 

- - - 

 

2.5 หนวยงาน/เครือขายที่รวมดำเนินโครงการ  

       การดำเนินโครงการ การสรางแหลงเรียนรูเสมือนจริงบนจักรวาลนฤมิต : NRRU to the Metaverse มี

หนวยงานท่ีเขารวมดำเนินโครงการ ดังนี้ 
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 หนวยงานภายในมหาวิทยาลัย 

  1. สำนักศิลปะและวัฒนธรรม 

  2. สถาบันวิจัยไมกลายเปนหินและทรัพยากรธรณี ภาคตะวันออกเฉียงเหนือฯ 

  3. คณะพยาบาลศาสตร 

 หนวยงานภายนอกมหาวิทยาลัย 

  1. มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน 

  2. ศูนยนวัตกรรมและเทคโนโลยีทางการศึกษา มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี 

 

2.6 จำนวนองคความรู/ชุดความรูที่นำไปใชในการพัฒนาทองถิ่น  

  การดำเนินโครงการ การสรางแหลงเรียนรูเสมือนจริงบนจักรวาลนฤมิต : NRRU to the Metaverse ท้ัง 

3 กิจกรรม ไดองคความรูท่ีสามารถนำมาใชตอยอดเพ่ือการพัฒนาทองถ่ิน ดังนี้ 

 1. หลักการและแนวคิดของเทคโนโลยีเมตาเวิรส ความเก่ียวของกับวิชาชีพ การปฏิบัติงาน และอาชีพ

แบบใหมบนเทคโนโลยีโลกเสมือน 

 2. การใชเครื่องมือสรางโลกเสมือน และการจัดกิจกรรมบนโลกเสมือน 

 

2.7 จำนวนรายวิชาที่มีการบูรณาการพันธกิจสัมพันธเพ่ือพัฒนาทองถิ่น  

       การดำเนินโครงการในครั้งนี้ สามารถนำไปบูรณาการรวมกับรายวิชาเพ่ือนำไปพัฒนาทองถ่ินไดในโอกาส

ตอไป ดังนี้ 

 1. คอมพิวเตอรกราฟกเพ่ืองานดิจิทัลมีเดีย คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

 2. เกมคอมพิวเตอรเพ่ือการเรียนรู  คณะครุศาสตร 

 3. การออกแบบคอมพิวเตอรกราฟก คณะมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร 

 4. แอนิเมชัน    คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

 5. การโปรแกรมเกม   คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
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บทที่ 3 

สรุปผลการดำเนินงาน 

 

3.1 สรุปผล 

      เชิงปริมาณ   

 ผลการดำเนินโครงการเชิงปริมาณ สรุปไดดังนี้ 

1. จำนวนสถานท่ีของมหาวิทยาลัยบนพ้ืนท่ีโลกเสมือน 4 แหง  

ไดแก  สำนักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ พิพิธภัณฑเมืองนครราชสีมา สถาบันวิจัยไม

กลายเปนหินและทรัพยากรธรณี ภาคตะวันออกเฉียงเหนือฯ และคณะพยาบาลศาสตร 

 2. บุคลากรและนักศึกษาท่ีมีความรูในการใชเครื่องมือเพ่ือการใชงานบนพ้ืนท่ีโลกเสมือน จำนวน 71 คน 

 3. บุคลากรจากหนวยงานภาครัฐ เอกชน ผูประกอบการหรือประชาชนท่ีสนใจ จำนวน 34 คน 
 

      เชิงคุณภาพ   

ผลการดำเนินโครงการเชิงคุณภาพ สรุปไดดังนี้ 

 1. มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมามีบุคลากร นักศึกษาและเครือขายท่ีสามารถสรางผลงานเพ่ือใชงาน

บนโลกเสมือนจรงิ 

 2. ผูเขารวมโครงการมีผลงานบนพ้ืนท่ีโลกเสมือนจริง สามารถนำไปตอยอดหรือพัฒนาในงานของตนได  

      สรุปในภาพรวมของการดำเนินโครงการ (ผลลัพธจากการดำเนินโครงการ)     

ผลลัพธจากการดำเนินโครงการ การสรางแหลงเรยีนรูเสมือนจริงบนจักรวาลนฤมิต : NRRU to the 

Metaverse ในครั้งนี้ มีดังนี้ 

1. มหาวิทยาลัยมีตนแบบแหลงเรียนรูบนโลกเสมือนจริง จำนวน 4 แหลง และเปนกรณีศึกษาเพ่ือเปน

แนวทางในการพัฒนาการจัดการเรียนการสอนบนเทคโนโลยีเมตาเวิรสของมหาวิทยาลัย 

2. เกิดความรวมมือระหวางสถาบันการศึกษาในจังหวัดนครราชสีมา เพ่ือรวมกันพัฒนาองคความรูดาน

เทคโนโลยีโลกเสมือนและเมตาเวิรสสำหรับบุคลากร นักศึกษาและประชาชน 

3. บุคลากรสายสอนนำแนวคิดและองคความรูไปปรับใชในรายวิชาท่ีเก่ียวของได 

 

3.2 องคความรู นวัตกรรมที่เกิดจากการดำเนินโครงการ 

การดำเนินโครงการ การสรางแหลงเรียนรูเสมือนจริงบนจักรวาลนฤมิต : NRRU to the Metaverse ท้ัง 

3 กิจกรรม ไดองคความรูและนวัตกรรมเพ่ือนำไปตอยอด ดังนี้ 
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 1. หลักการและแนวคิดของเทคโนโลยีเมตาเวิรส ความเก่ียวของกับวิชาชีพ การปฏิบัติงาน และอาชีพ

แบบใหมบนเทคโนโลยีโลกเสมือน 

 2. การใชเครื่องมือสรางโลกเสมือน และการจัดกิจกรรมบนโลกเสมือน 

 3. มีขอมูลและผลงานของบุคลากรและนักศึกษาท่ีสามารถสรางภาพโมเดล 3 มิติบนเมตาเวิรส เพ่ือเปน

คณะทำงานของมหาวิทยาลัยหรือหนวยงานตาง ๆ ในดานเมตาเวิรสตอไป 

3.3 ปญหาอุปสรรค 

 ไมมี 

3.4 ขอเสนอแนะ 

 จากการดำเนินการโครงการ การสรางแหลงเรียนรู เสมือนจริงบนจักรวาลนฤมิต : NRRU to the 

Metaverse  คณะทำงานมีขอเสนอแนะเพ่ือปรับปรุงในครั้งตอไป ดังนี้ 

 1. ผูมีความเชี่ยวชาญดานเมตาเวิรสมีจำนวนนอย เปนโอกาสท่ีมหาวิทยาลัยจะสงเสริมบุคลากรใหมีความ

เชี่ยวชาญเพ่ือเปนผูถายทอดความรูใหกับทองถ่ินได โดยใชกรณีศึกษาของมหาวิทยาลัยเปนตนแบบและเพ่ือลด

ตนทุนในการจัดโครงการ 

 2. ผูดำเนินโครงการควรศึกษาและทำกรณีศึกษาท่ีสอดคลองสถานการณปจจุบันของหนวยงานเปาหมาย 

เพ่ือใหหนวยงานนำไปใชงานไดทันทีและเปนการเปดโอกาสใหนักศึกษาของมหาวิทยาลัยท่ีเขารวมอบรมไดมี

โอกาสสรางผลงานใหกับหนวยงานท่ีมารวมโครงการ 

 3. นักศึกษาของสถาบันตาง ๆ ในจังหวัดนครราชสีมา สนใจเขาอบรมและรวมกิจกรรมแขงขันในลักษณะ

แฮคคาทอน (Hackathon) หรือการสรางผลงานโดยมีเวลาจำกัด เปนโอกาสท่ีมหาวิทยาลัยจะจัดการแขงขันแฮค

คาทอนในหัวขออ่ืนเพ่ือสงเสริมความเปนนวัตกรใหกับนักศึกษาในจังหวัด  
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 ภาคผนวก 
 

ภาพกิจกรรม 

 กิจกรรมท่ี 1 การอบรมเชิงปฏิบัติการ เรื่อง การสรางแหลงเรียนรูเสมือนจริงบนจักรวาลนฤมิต : NRRU 

to the Metaverse ระหวางวันจันทรท่ี 27- วันอังคารท่ี 28 มิถุนายน 2565 
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 กิจกรรมท่ี 2 การแขงขันสรางตนแบบ Learning Resources NRRU on the Metaverse วันอังคารท่ี 

28 มิถุนายน 2565 
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 กิจกรรมท่ี 3 การเผยแพรและถายทอดองคความรู แนวทางการพัฒนา Learning Resources NRRU on 

the Metaverse แกผูสนใจ วันอังคารท่ี 26 - วันพุธท่ี 27 กรกฎาคม 2565 
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ผลงานผูเขารวมโครงการ Hackathon 
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